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Descubra 

por que | 
ele é o rei 
da selva 


com Danny 
Phantom 
no GBA 


Que tal descobrir tudo 
nessa via 


bancas.Ou pela internet: www.lojaa 


CAPA: DIVULGAÇÃO/ O BY BUTCH HARTMAN (OS PADRINHOS MÁGICOS). 


Pronto para O embarque” 
Veja como se sairia numa viagem mágica. 


“Confira pesso sobre os números. 


Danny Phantom no GBA Ea 


“Aventure-se pelo mundo dos fantasmas. 


Conheça as árvores recordistas. 
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QUAIS OS | 
MÚSCULOS 
QUE ESTÃO 
RELACIONADOS 
COM O SOLUÇO? 


Florianópolis — SC 
O único músculo relacionado 
ao soluço é o diafragma, que 
separa o tórax do abdome. 

Graças a ele, que se contrai e relaxa, 


inspiramos e expiramos ar. Em geral, 


O soluço começa quando comemos 


'ou bebemos demais. O estômago 


diafragma se contrair na hora 
errada. Com isso, inspiramos ar. 
Então, uma “tampinha” que há no 
fundo da garganta, a glote, se fecha 
de repente, impedindo que o ar 
passe da boca para os pulmões. 
Isso provoca a vibração das cordas 
vocais, fazendo o barulho do soluço. 
Normalmente, depois de pouco 
tempo, o nervo frênico volta 

a trabalhar direito e o soluço passa. 


QUEM CRIOU O XADREZ? 


Fernando Bueno da Fonseca Neto, 11 anos 

Piraju — SP 

Acredita-se que o jogo foi inventado 

na China pelo general Xin Han, no século 2 
antes de Cristo. Ele criou um jogo de 
batalha para que os soldados ficassem 
interessados por estratégias de combate 
mesmo quando não estavam em guerra. 
Na época, o rei, o cavalo, a torre e o peão 
já tinham os movimentos atuais. Porém, 

o tabuleiro possuía uma fileira a mais, 
que representava um rio, e duas peças 
diferentes: o elefante e o mandarim. 

Os comerciantes levaram o jogo à Pérsia. 
Ele chegou à Europa com o nome de 
shatrani, que foi traduzido como ajedrez 
em espanhol e virou xadrez em português. 


CONSULTORIA: MARCELO SALOMÃO (autor do livro Os Parques de Diversão do Brasil), 
LUIZ ES SAE de xadrez e autor do livro A Importância do Xadrez na Educação 

i RONALD RANVAUD (professor de Fisi E e Biofísica da USP), 
Ri E LOURENÇO (professor de Microbiologia da UNIP, Universidade de Santo Amaro e FMU) 
e CARLOS DE BARROS MOT (gastroenterologista do Hospital Sírio-Libanês). 


QUAL É A MAIOR BACTÉRIA 
JÁ ENCONTRADA? 


Raphael Tadeu, 9 anos 
São Paulo — SP 


É uma Thiomargarita namibiensis, achada em 1999 
no mar da Namíbia, na África, que tem 0,75 milímetro 
e pode ser vista a olho nu. Alimenta-se de enxofre 

e armazena sua comida num compartimento 
chamado vacúolo. Como guarda muito alimento, 

seu vacúolo é enorme e ela também. 


QUAL FOI O PRIMEIRO 
PARQUE DE DIVERSÕES? 


Evandro Uehara Viaro, 7 anos 
São Paulo — SP 


O Sea Lion Park, que fica em Coney Island, 
nos Estados Unidos, foi inaugurado em 1894 
e é considerado o primeiro parque de diversões 
do mundo. Antes existiam locais destinados 


COMO OS à diversão, como as feiras, que surgiram no século 

POMBOS-CORREIO 12 e tinham jogos e músicas. Havia também jardins 

SABEM ONDE de lazer, usados para passeios, festas, desfiles 

ENTREGAR e espetáculos. Um dos jardins de lazer dessa época, 
MA 2 o Bakken, que fica na Dinamarca, foi fundado 

: : CARTA? em 1583 e funciona até hoje, mas se adaptou 

Fuso aos novos tempos e se tornou um parque de 

Elos não ent mecaitae diversões moderno, com brinquedos radicais. 

em qualquer lugar. O que ' 

sabem fazer é voltar para 


o local onde foram criados. 
Assim, se você cria um 
pombo desses em São 
Paulo, pode levá-lo ao 

Rio de Janeiro que ele 

volta ao local de origem. 
Mas não adianta querer 
que ele entregue uma carta 
em Salvador, pois ele não 
saberá chegar lá. Muitos 
cientistas acreditam que 

os pombos se orientam 
pelo Sol, outros acham que 
usam o olfato para se guiar, 
mas ninguém comprovou 
-como eles se localizam. 


Investigue todos os 
“Cantos de seu guarda- 
roupa. Se não achar 
nenhuma passagem 
mágica e quiser ver de 
perto um lugar fantástico 
e cheio de surpresas, 
prepare-se para curtir 
As Crônicas de Nárnia, 
uma incrível aventura 
que estréia nos cinemas 
no dia 9 de dezembro. 
“Na história, os irmãos 
Lúcia, Susana, Pedro - 
e Edmundo vivem em 
Londres. Por ser época 
de guerra, eles se mudam 
para a casa de um velho 
professor no campo. 
Assim que chegam, 
ficam espantados com 
a quantidade de quartos 
e corredores. Eles não 
podem tocar em nada, 
mas desconfiam de 
que há mistérios por ali. 
Não demora muito até 
que Lúcia, a caçula da 
turma, descubra o maior 
de todos os segredos 
da casa. Brincando 
de esconde-esconde, 
de repente ela abre 
um guarda-roupa 
encantado e vai parar 
num mundo totalmente 
diferente. Logo ela se 
depara com um fauno 


" mas vão mudar 


aquela terra 

Nárnia e avisa que 

a região está sob uma 

terrível maldição: Jadis, 

a Feiticeira Branca, lançou 

uma magia sobre Nárnia 

criando um inverno eterno. 

Ela passou a mandar 

no reino e ninguém tem 

coragem de enfrentar 

seu exército assustador. 
De volta para casa, 

Lúcia conta tudo o que 

viu aos irmãos. Eles não 

acreditam na vei 


da 


de opinião assim 
que entrarem ff 
juntos no MK q 
guarda-roupa | É 
para explorar . 


Fusca mes ensgpememres rm 


Muito carinhosa, ela protege os irmãos e 
ajuda criaturas do bem. Em caso de 
perigo, usa seu punhal e um tônico de 
flores de fogo que crescem num lugar 
especial. Bastam algumas gotas para 
curar qualquer machucado. . 


O irmão mais velho leva muito jeito 
para ser lider. Procura fazer sempre 

o que é certo e assim espera receber 
o apoio de todos. Possui um escudo 
de prata e uma espada com punho 

de ouro e um leão vermelho no centro. 


Cautelosa, costuma pensar muito 
bem antes de tomar decisões. Leva 
sempre seu arco e uma pequena 
trompa de marfim, que, quando é 
" tocada, traz socorro imediato. 


e RERUIT (A 


o & 


a turma, especialmente Lúcia. 

Não acredita nos irmãos e nos 

castores e acaba enfeiticado por Jadis. 
Vai ter uma Ótima oportunidade de 
provar que é um garoto bom e corajoso. 


DD UNID 
Dono da casa onde os irmãos se 
à hospedam, conquista a turma logo de 
| cara. Ao invês de zombar quando falam 
sobre Nárnia, como outro adulto 
provavelmente faria, ele as encoraja 
a acreditar que nada é impossivel. 


ENTE 3/ INDO NEI A ERIA - e espe rtoers semen orem canta sela E aa AC pas 
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Nem em 1 sonhos eles ii Di RIATURAS DO BEM ERAS 


poderiam adivinhar o 

que vai acontecer nesse 

passeio fantástico. É que 

os visitantes talvez sejam 
“Os únicos capazes de Ro 

ERA ê 'mesmo tempo, forte e gentil e tem um 

quebrar o feitiço de Jadis. | FR | rugido que impõe respeito. Torna-se 

Segundo uma profecia, o Eds A grande amigo das crianças e prova que 

poder da feiticeira acabará j » o nada é capaz de deter o seu poder, 

quando os quatro tronos | a “hem mesmo um acordo com Jadis. 

do castelo Cair Paravel Nes 

forem ocupados por 

quatro irmãos humanos. Te 

Como não há sinal de | Sr. 
quiros mãos Hum | O primeiro amigo que Lúcia encontra 
Es | em Nárnia é um fauno, metade 

por perto, Lúcia, Susana, | homem e metade bode. Ele é muito 
Edmundo e Pedro estão | bondoso, mas sente tanto medo da 
em perigo. Os soldados É | Feiticeira Branca que é capaz de fazer 
da Feiticeira Branca logo | qualquer coisa para não virar pedra. 
descobrem que eles estão 
em Nárnia. A notícia deixa 
Jadis furiosa. Ela ordena 
que qualquer um que e . O | 
veja um humano pela Morador de Nárnia, ele é ótimo | 
frente leve-o imediatamer construtor de diques e sabe detectar 
“ao seu palácio. Caso : a presença de traidores. E casado 


irá RE A rd com a Sra. Castor e o casal revela | 
contrário, vai virar pedra. às crianças histórias sobre Aslam e 


Para piorar, Jadis E A Jadis e guia os irmãos até o leão. 

convence Edmundo a ficar | O = 
do seu lado dando a ele um 
doce enfeitiçado. Só uma 
magia ainda mais poderosa | 
pode ajudar o garoto. Ro líder ão exército do poderoso 


O único que tem ta | Aslam é um general da raça dos 
assim é o leão Asi: | centauros, ou seja, é metade homem | 


E || e metade cavalo. Como todos de sua 
Rei e Senhor dos Bosques, || espécie, tem ótima visão estratégica, 
que chega a Nárnia e se une é muito inteligente, esperto e leal. 

aos humanos crianças para 
vencer a feiticeira. Junto 
com amigos mágicos, os 
quatro irmãos vão encarar e So VR Mi L 
uma batalha contra os seres || de co RAE EANES egg 
do mal para decidir o futuro <> (o o equipe de produção precisou da ajuda 
de Nárnia e descobrir , ES dB ú A * de computadores. Alguns astros, como 


5 ms os castores, são digitais. Já os centauros 
se a profecia é verdadeira. - 


são atores filmados de corpo inteiro, 
| am NE A E 4a | ) 
(D eme 4 DO RR 


Rei e Senhor dos Bosques, é, ao 


com roupas especiais que depois foram 


Jadis, a Feiticeira Branc 
Descendente de gênios e des 
gigantes, ela comanda um exército 
de seres medonhos. Vive num 
castelo com imensas salas de gelo 
e tem um jardim com quase cem 
criaturas de pedra que ela enfeitiçou. 


; É um minotauro feroz e malvado, que 
lidera o exército da Feiticeira. Tem a 
abeça de boi e o corpo de humano, 
omo o minotauro das lendas gregas, 
m monstro que vivia num labirinto de 
onde nenhum humano podia sair. 


(o) SR de Aslam. ora inspirados | 
| em lendas da mitologia, que diziam 
| que eles tinham uma força descomunal | 
| e controlavam fenômenos naturais. 


o anão que conduz o enorme trenó 
' da Feiticeira Branca. Nem todos os 
anões que vivem em Nárnia são 
do mal, mas este tem péssimas 
intenções e está sempre pronto 
a ajudar Jadis em suas maldades. 


subtituídas por pernas de cavalos. 
Também há personagens com partes 

mecânicas, como Otmin. O diretor do 

fime contou que um dos segredos do 
sucesso do trabalho foi pedir que toda 
a equipe lesse o livro para entender 
| bem esse mundo encantado. 


PORTAL 
MAGICO 
O filme foi co 
no ines Lei 


do inglês €C. S. Levis. 
Ele hospedou algumas 
crianças em casa e ficou 
tão surpreso com 
as histórias que 
inventavam, que resolveu 


escrever sobre elas. 
Ele fez mais seis livros 
de aventuras em Nárnia, 
que tambem devem virar 
filme. Enquanto espera 
a versão cinematográfica, 
leia e viaje por Nárnia. 
Escolha entre o volume 
único, com as histórias 
dos sete livros, 
OU leia um dê cada vez. 
A aventura vale a pena! 
A 


Faça o teste 
com seus 
amigos e 
vejam como -. 
vocês se : 


sairiam em 
uma aventura 
por um lugar 
mágico. 


"Qual sua reação e Ao se deparar com 
para uma terra esquilo falante? congelado, você: 
“fantástica, você: HA aAproveitaria para HA Pediria ajuda a alguma 
HA Fugiria assustado. perguntar a ele tudo criatura mágica. 
HE Passaria desconfiado, sobre o lugar mágico. HS Daria a volta em 
pois duvida que exista HE Acharia que está todo o lago para 
um mundo mágico. sonhando, mas ouviria chegar ao outro lado. 
HC Ficaria curioso: o que ele tem a dizer. EC Passaria sobre o gelo 
e não veria a hora de EC Sairia de perto dele. para não perder tempo. 
2 Qual a sua reação 
"se um bruxo 
simpático oferecesse 
a você uma torta 
lanterna e lanches. segredos, você: HA aAceitaria na hora! 
Se ele oferecesse 
algo tão bom, 
só poderia ser um 
bruxo do bem. 
HS Pegaria um pedaço 
por educação, mas 
gar não comeria porque 
HE Deixaria uma bússola o local do que você. poderia ser perigoso. “ 
com um amigo. EC Não ligaria, porque Hc Não aceitaria, afinal, o 
EC Pediria informações sabe que árvores não doce poderia esconder 


a quem encontrasse. ouvem nem falam. 


algum encantamento. 


f g Se encontrasse 
” estátuas em forma de 

gnomos, duendes e 
fadas, o que pensaria: 

HA Nossa, que decoração 
esquisita... 

BE Uau! Que bonito! 

EC Aposto que tem algum 
mistério aqui! 


1 


r 9 O melhor ponto 
para descansar seria: 
HA Um lugar alto, onde se 
avistasse tudo em volta. 
ES Uma gruta, para 
evitar chuvas. 
HC Na casa de alguma 
criatura mágica. 


e 
Ec 


O que faria se 
descobrisse que um 
vilão quer dominar 

a terra mágica? 

BA aAjudaria as criaturas 
do bem. 

HE Ofereceria ajuda, 
mas torceria para 
que deixassem você 
de fora da confusão. 

EC Acharia melhor 

não se intrometer. 


10 
12 


Ec 


Se um sábio avisasse 
que vocês todos 
deveriam guardar 
segredo sobre esse 
mundo para não 
colocar os seres 
mágicos em perigo. 
Então, você: 


EA Contaria tudo, mas só 


para alguns amigos 
mais próximos. 


ES Faria muita força 


para não deixar o 
segredo escapar. 
Faria um juramento 
junto com a turma 
e prometeria nunca 
contar nada 

a ninguém. 


Que lembrança 
você mais gostaria 
de levar na hora 

de voltar para casa? 


EA Uma flor perfumada 


de uma das árvores 
encantadas. 


HE Um amuleto 


para dar sorte. 
A varinha de um 
feiticeiro poderoso. 


SOME SEUS PONTOS 
Ao B1 C»2 


SONDA BWORN a 


RESULTADO 
DE O A 3 PONTOS 


Você passaria por algumas 
dificuldades num mundo 
encantado e poderia se meter 
em grandes confusões. 
Procure ler mais e conhecer 
histórias de mitologia para 
descobrir como os heróis 
enfrentam situações novas. 
Depois, faça o teste outra vez. 


DE 4 A 8 PONTOS 
Você curtiria o passeio 
mágico, mas teria de ficar 
mais alerta, pois às vezes 

se distrai e se arrisca. Se 
encontrar alguma passagem 
secreta por aí, fique atento 
e tenha mais cuidado, pois 
nem todos os seres 
encantados são bonzinhos. 


DE 9 A 12 PONTOS 
Puxa, você se sairia muito 
bem numa aventura mágica 
e até parece conhecer de 
perto terras distantes e 


enfeitiçadas. Dificilmente 
uma criatura do mal 

R” conseguiria enganá-lo, 
pois você conhece várias 
histórias, é cauteloso 
e tem sempre um plano 
para vencer as dificuldades. 


O leão é o rei da selva, 
tanto nas histórias 
fantásticas como no mundo 
real. Forte, grande e ágil, 

ele tem ótimo faro, dentes 
afiados e um rugido que 
mete medo. Mas o 
verdadeiro segredo de 

seu poder é saber viver 
bem em grupo. 

* Esse tipo de felino pode 
caçar sozinho, mas se sai 
melhor em turma. O bando 
é organizado e tem entre 
15 e 30 adultos, na maioria 
fêmeas. Cada um tem 
sua função. Há um macho 
adulto que é o líder. 

Na turma, alguns caçam, 
outros protegem o bando 
ou cuidam dos filhotes. 

São as fêmeas que 
saem à noite ou pouco 
antes do amanhecer para 
fazer um reconhecimento 
do território. Quando 
encontram uma presa, têm 
uma estratégia para caçar. 
Todas, menos a maior e 
mais forte, se posicionam 
na direção do vento. A presa 
sente o cheiro das leoas e, 
assustada, foge para o lado 
oposto, é claro. E é lá que 
fica a leoa maior, sozinha, 
à espera para dar o bote. 


Ela corre super-rápido em 
direção à presa, chegando 
a 60 quilômetros por 
hora, e salta para cima 
dela para derrubá-la. 
Quando a caçada 
dá certo, o macho líder 
do grupo, que protege 
o território e a família, 
come primeiro. Depois 
os outros dividem tudo. 
Após o lanche, todos 
tiram uma longa soneca. 
As fêmeas ficam a 
vida toda no grupo em 
que nascem. Juntas, 
elas crescem, aprendem 
a caçar e têm filhotes. 
Já os machos se afastam 
da turma antes dos 
4 anos, quando têm 
idade para se reproduzir. 
Ai, dominam um novo 
território, mesmo que 
tenham de disputá-lo 
com outro macho. 
Os leões rugem para 
afastar outros machos 
e animais invasores e 
para se comunicar com : 
membros do grupo. | 
Quando querem mostrar 
que estão unidos, rugem 
em grupo, formando um 
verdadeiro coro que 
espanta qualquer inimigo. 


FOTO: GETTY 


Ê CONSULTORIA: CARLOS C. ALBERTS 1 
(professor de zoologia da UNESP/Assis). h 
£ A » 
A . 


- Apenas o macho tem juba, que é mais escura 
e espessa que os pêlos do corpo. Ela serve para proteger o 
pescoço de mordidas dos rivais e para imprsasionaa as fêmeas. 


“e para ouvir O rugido de outros leões. 


“Com o olfato desenvolvido, reconhece 


o território de outros leões e as presas. 


A visão funciona bem durante o dia e à noite. 
Ele tem ótima percepção de profundidade e distância. 


Os bigodes são sensíveis e têm 
percepção tátil para reconhecer o ambiente. 


- A boca guarda dentes grandes e muito afiados. 


Cs 


As pernas são mais curtas 
que as de outros felinos. 
Às traseiras dão apoio 
para saltar e as da frente 
são fortes para agarrar 

e arrastar a presa. 


As patas são largas 
e têm garras retráteis, 
ótimas para caçar. 


Convide a turma para provar das 
gostosuras do reino mágico de Nárnia. 


DOCES ENCANTADOS 


BALAS ENFEITIÇADAS 


— e 64 ed 
Você vai 
d 


Peça que um adulto 
ferva 150 ml de água 
e dissolva o pacote de 
gelatina com sabor. 


| 1 caixa de gelatina 

? do seu sabor preferido 
|» 1 pacote de 

| gelatina sem sabor 

| » óleo 


Dissolva a gelatina 
sem sabor em 150 mi 
de água fria. Leve ao 
microondas por 30 
segundos, em potência 
média. Misture as duas 
gelatinas, despeje em 
um pirex untado com 
óleo e leve à geladeira 
por 1 hora. Corte em 
cubos e sirva. 


Misture 1 lata de leite 
condensado e o coco 
ralado para o recheio. 
Separadamente, junte 

o leite ao achocolatado. 
Junte a água e o leite 
condensado. Misture 
até a ficar homogêneo. 


Po? 


| condanando 

|» 150 gramas de 

| coco ralado 

|» 1 lata de leite em pó 

| (400 gramas) | 

|»4 colheres de sopa 
cheias de 
achocolatado 
de morango 

» 4 colheres de sopa 
| de água 
1] » 2 sacos plásticos 

grandes 

|» 1 rolo para massa 

| » confeitos coloridos 


!! de chocolate 
Ernie 


(14) Design D ELISABETE mania NO 


Coloque a massa 
sobre um plástico 

e cubra-a com outro. 
Estique com o 
rolo até a massa 
ficar lisa. 


2. 


Sobremesa real 


As balas de gelatina são 
parecidas com o Manjar 
Turco, que a bruxa usa para 
enfeiticar Edmundo. O doce 
existe mesmo e foi criado no 
século 18 por encomenda de 
um sultão. O confeiteiro Ali 
Muhiddin Haci Bekir juntou 
amido, água, acúcar e outros 
ingredientes e fez um doce 
“bem macio. A receita de Ali 
ficou famosa e até hoje sua 
família fabrica o manjar em 
sua confeitaria, com sabores 
novos como laranja, 
chocolate e amêndoas. 


FOTOS: LEO FELTRAN 


ROCAMBOLE SURPRESA 


Retire o plástico 
de cima, espalhe 
o recheio de coco 
com cuidado e 
enrole o rocambole. 
Embrulhe-o em papel- 
aluminio e leve para 
gelar por meia hora. 
Decore com os 
confeitos e sirva. 


in poe 


Stone. 


Às Semanas Max 
Divertidas não 
param. 


Nas próximas semanas 
da revista RECREIO, 
você vai ganhar a cada 
edição um personagem 

e um robô-armadura 
para colecionar, brincar e 
montar mais MAXROBITS. 


Imagens ilustrativas. Personagens e robôs-armadura'Sortidos, não sujeitos a troca. Promoção válida a partir da edição 300 por tempo indeterminado. 


Aproveite para completar 


Pi S. É cs 
já tançado a sua coleção! 


É POUPANDO QUE 
VOCÊ CONQUISTA O 26 
QUE SEMPRE QUIS. 


POUPANÇA C A | x A 


DA CAIXA Para você. Paratodos os brasileiros. 


| / Que nada! Eles 
estão dizendo que ) 


ZERO E IMPOR! 
Houve um tem em 
foram os prim 
por indianos, 


gente põe 
no lugar 
do ovo? ds 


—[( viria depois ) 
SN do3? / 


A maioria dos po o: 
Tanto que as pal 


a festa é 10! 


símbolos 
dedos. Veja: 


im simplificados. 
o, virou V. 


Legal, 
esse será 
o cinco! 


NÚMEROS MÁ: 


segundo a Biblia, | 
tem sete dias. Po 


Quantas 
ovelhas! 


Contei 
aquelas 


| Com peças de MAXROBITS você inventa máquinas diferentes. 


FOTOS: LEO FELTRAN 


É Encare um desafio doc outro mundo. 


Depois de uma confusão 
no laboratório de seu pai, 
Danny Phantom ganhou 
o poder de se transformar 
em fantasma e descobriu 
um universo paralelo cheio 
de aventuras e de perigos. 

No jogo Danny Phantom: 
The Ultimate Enemy, você 
assume o comando do 
garoto no GBA e entra 
na Zona Fantasma para 
enfrentar inimigos em seis 
| 


mundos fantasmagóricos. 
Avançando na história, 

o herói ganha experiência, 

aprende novos movimentos 

e encontra objetos úteis, 

como botas de velocidade, 

bumerangue, tacos 

de beisebol de raios 

de plasma. Junte tudo 

o que conseguir e treine 

bastante, porque no final 

E de cada mundo é preciso 

, vencer um chefe fantasma, 

mais perigoso que os 

inimigos normais. 


Entre em Options, clique na opção 
Passwords e digite as palavras abaixo. 
Os prêmios estarão disponíveis dentro 
da Opção ps Espnotiono. 
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Lew; Lara 


Tamanho 
de uma 
pessoa 


Descubra quais árvores 
são recordistas em tamanho. 


Ela é gigante! 
A maior árvore do 
mundo é uma sequóia 


O OGRO ELO q 0/6. Tp BL SS 


de 112 metros e 7 
centimetros de altura, 
o que equivale a um prédio 
de 43 andares! Ela foi 
descoberta em agosto de 
2000 no Parque Nacional 
Redwood, que fica na 
Califórnia, Estados Unidos. 
Até hoje a localização 
exata da árvore é um 
segredo e só os guardas 
florestais do parque 
sabem onde ela fica. Tudo 


- isso para mantê-la longe 


de visitantes curiosos 
que poderiam causar 
estragos à sequóia e ao 
seu entorno. Apesar do 
tamanho gigantesco, ela 
não é a árvore mais alta 
que já existiu no planeta. 
Pesquisadores sabem que 
em 1872 foi descoberto 
na Austrália um eucalipto 
de 150 metros, mas 

ele acabou destruído 

por um incêndio florestal. 


112,7 

metros 

(o mesmo que 
11.270 centímetros) 


Compare 
os tamanhos 


Miniatura num vaso 
Existe no Japão uma 

antiga arte de cultivar 

árvores chamada bonsai. 


Bon quer dizer vaso e sai 
significa árvore. Com essa 
técnica são feitas as 
menores árvores do 
mundo. A idéia é cultivar 
plantas que na natureza 
seriam grandes. 

O desafio é que elas 
conservem o mesmo 
aspecto que teriam se 
crescessem normalmente. 
Os menores bonsais do 
mundo são os mame- 
bonsai, que variam de 5 
a 7 centimetros de altura. 

Em geral, essas 
minúsculas árvores duram 
muitos anos e vivem 
40% mais tempo do que 


se estivessem na natureza. 


isso porque o bonsai 

é tratado como um rei, 
com quantidades certas 
de água, luz, nutrientes 
e substâncias para 


amais snsuses sas ES O a ACER E O PAR E Re EA Ce AR CAR ART 


OS PADRINHOS MÁGICOS O BY BUTCH HARTMAN 


TEM TUDO A 
VER COM ESTE 
COLETE! 


“OLHA QUE 
PIMENTEIRO 
SUPIMPA! 


|| QUE CHATICE! 
VAMOS EMBORA, 
| | MAE? 


CALMA, N 
TIMMY. AINDA | 
NÃO SEI SE | 
ESTAS FRUTAS| 
DE CERA | 
COMBINAM 
COM A 
PAREDE DA 
COZINHA. 


É.  u 
EU SEMPRE QUIS 
UM GUARDA-CHUVA 
QUEBRADO. 


VOU CONTINUAR | 
PROCURANDO. 


COMPRA ESTA * 
CÚPULA DE ABAJUR 
PRA MIM? 


UAU! DOIS REAIS] 
O QUE À GENTE 
VAI PEGARP 


TOME DOIS REAIS. 
AGORA PARE DE 
SUSPIRAR. 


MUITO 
SINISTRO. EMPALHADO. 


OUNI FALAR 
DESTE GIBI. 


ELE SURGIU NA 


AH. 
BUM-BUM BOY... | | CRISE DO PUNHADO DE 


PERSONAGEM TERRAS, UM MEGA- 
HERÓICO DA 
ERA CROSSOVER QUE... 
TERRA-L. BLÁ, «BLA, BLA, 
BLA, BLÃ... BLA, BLA, 
BLA, BLÃ... 


MAS SÓ TEVE TRÊS EDIÇÕES. o O MERCADO APOSTOU NO | 
A PRIMEIRA SAIU COM CAPA || SUCESSO DO BUM-BUM | 
PLASTIFICADA.... i : BOY, MAS ISSO NÃO 
ACONTECEU... 


UM HERGI 
QUE ATACA OS 
VILÕES COM 
SEU TRASEIRO 
INFLAVEL! 


A HISTÓRIA DO q Ee U 
ÚLTIMO NOMERO Ea cd 
NÃO ACABA! dd O 


ENTÃO EU VOU 
DESCOBRIR... DO MEU 
JEITO! WANDA! 
COSMO! QUERO IR 
PRA TERRA-L/ 


CAMISETA 
DE LA PRA 


FIQUEI 
ZONZO! 


» CONSEGUI! 
VIM PRA 
TERRA-L! 


APOSTO QUE 
O MEU HERÓI 
= ESTA NO MEIO DE 
À UMA BATALHA ÉPICA 
CONTRA O MAL! 


e 


UA BUM BOM 


EXATO 
SORVETES ESPECIAIS, 
FEITOS COM OS 
MELHORES 


E TOME ISTO! 
TOME TODAS AS 
AMOSTRAS 
GRÁTIS QUE 
QUISER/ 


SEI, SEI! MAS E 
AS BATALHAS 
ÉPICAS CONTRA 


TENHO UMA AS 


É te VAMOS DESTRUIR 


DE VEZ O CRIME E A 
INJUSTIÇA/ 


O CAPITÃO TANQUE 
CHEIO PAGA A 
GASOLINA! 


FAREMOS 
O BEM SEM 
OLHAR A QUEM! 


NÃO LIGUE PRO 


ALGUÉM PODE FECHAR * COMIDA! COMIDA! ALMÔNDEGA 
A JANELA? O VENTO COMIDA! ATÔMICA. ELE Só 
DESPENTEIA MEU SABE GRITAR 


BIGODE! “COMIDA!!! 


BEM, OS 
MOCINHOS 
ESTÃO 


VOCÊS ESTÃO 
ATRASADOS! FIQUEI 
TRES MINUTOS 
ESPERANDO] 


COMIDA! 
COMIDA! 


LEMBREM-SE EN aca mm caDEOS Y 
DE ONDE ação BANDIDOS? 
TACIONAMOS/! às Cveguh ã 


7”, "q 


COMIDA! 
COMIDA! ) 


DESCULPEM. MEU 
ÔNIBUS DEMOROU ATRAVESSE NA FAIXA 


PRA PASSAR! DE SEGURANÇA! 


CARAS SÃO 
OS VILÕES? 


VOCÊS SERÃO 
DERROTADOS, 
MALVADÕES! 


VOCÊS É 
QUE VÃO! 


NÃO... 
VOCÊS] 


NÃO... 
vocês! 


A COISA ESTA 
ESQUENTANDO! 
VAI SER A 
MAIOR BATALHA 
DE TODOS OS 
TEMPOS/ 


É 


FALA MAIS 
BAIXO 


ANDA LOGO! 


Fo) 
Z 
O 
Fá 
Á 
[ay 


H 


VOCÊ 
MOVER AQUELA 
PEÇA! 


SEU SAFADO 
EU VI 


ISSO É UM 
JOGO DE 
TABULEIRO? 


» NUNCA VI NADA 
MAIS SEM GRAÇA! 
HERÓIS TEM QUE 
LUTAR COM OS 
VILÕES) 


E OS VILÕES 
DEVEM ROUBAR 
BANCOS E 
COISAS 
ASSIM! 


VOCÊS SÃO 
os PIORES ' 
PERSONAGENS DE 
QUADRINHOS DO 
MUNDO! 


E» NÃO GRITEM! 


LUTAR? PIROUP 
ALGUÉM PODE SE 
 MACHUCAR! 


AARGH! 


SE EU SUJAR N 
O UNIFORME, 
MINHA MULHER 
E MATA! 


SE EU FOR PRESO, * 
MINHA MULHER 
ME MATA! 


PODE TERMINAR 
A PARTIDA, 
GAROTO? 


TA LEGAL! 
EU QUERO 
DAR O FORA! 


VOCÊ TIROU 
FOTOS? 


OLHAR PRA 
ESSES GIBIS 
AGORA ME 
DA TRISTEZA 
E ÂNSIA. 


NINGUEM DEVIA 
LER ESSA AINDA BEM 


CHATICE! GEO 
SIBIS/ 


PRINCIPALMENTE 
ÂNSIA. 


OU SERÁ QUE NÃO? 


Descubra o nome 
dos participantes 
da brincadeira. 


Resposta * 
“na página 42. 


Entre em contato 
com a gente: 


Atendimento ao leitor 
Tel.: (11) 3037-4447 


(de 2º a 62, das 10 has 12 h 
e das 14 h às 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 


E-mail 
recreio.abrilSatleitor.com.br 


sesececovooccovecocs cocos ces 


Na internet 


Site 
www.recreionline.com.br ami 
- E-mail e 
recreionlineCabril.com.br sese > eoseoecoeosocossos.s 


esco soe ecovosaoco ese 


e não perca nenhuma 
edição da RECREIO 


Ligue para: 
39 [Z Grande São Paulo 


3347-2121 
=. 
PN b, 
Demais VÁ - 
localidades 


0800-701-2828 
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Coleciono a 
RECREIO desde 
a primeira edição! 
Adoro os 

passatempos, as 
piadas e reportagens 

sobre bichos, que 

me ajudam nos 
trabalhos da escola. 


CAMPO GRANDE - R3 


Os 


irmãos Caio e 


italo Souza adoram 
as novidades 
da RECREIO! 


CARUARU - PE 


voo 
as 


A Beatriz Hamoy, 

de 10 anos, 
caprichou na 
Betty Atômica! 
BELÉM = PA 


O Tarcísio Sachetim 
deu sua opinião 
sobre a revista de 
um jeito criativo. 
NAVIRAÍ — MS 


E 


MM Olá, galera! Sugiro uma reportagem 
que fale sobre seres mitológicos. 
Marcos Felipe Pereira, 11 anos 


DM Gostaria de ler matérias sobre o 
cachorro mais famoso do mundo: o Scooby! 
Gustavo Luiz Kievel, 9 anos 


4, E aí, turma?! Adorei colecionar robôs 
e peço mais matérias sobre o tubarão. 
José Júnior 
MANAUS - AM 


Oi, galera! Sou fã 
da RECREIO e 
sempre visito o site 
da revista também! 
Gosto muito de 
colecionar os 
MAXROBITS e 
inventar novos robôs 
juntando todos eles. 


SÃO NICOLAU - RS 


Queria que a revista 
tivesse mais testes e 
Mão na Massa, ok? 


RIO DE JANEIRO - R$ 


Sugiro que as 
Superpoderosas 
apareçam mais! 


SÃO PAULO - SP 


Adoro ler quadrinhos 
e desenhar os 
personagens! 


CAMPINAS - SP 
O Otávio Henrique 
Melo, de 15 anos, 
pede mais matérias 
sobre Pokémon. 

SÃO JOSÉ DOS CAMPOS— SP 


CTIRINHA Ea 
RR Quid 


Animatiras 


Mamãe Ganso 


A Es 
or 


v 


FICOU UM POUÇO GRANDE. 
E MELHOR VOCÊ ESCOLHER 


ELE SE PERDEU DE VEZ DENTRO 


DESTE BUEIRO FUNDO w 


GRIMMY! 
PARE DE MEXER 4 
NO Lixo! ÉS 


Páginas 22 e 23 


OUTRA |! 


EU APRENDO MUITO 
NA BASE DA TENTATIVA 
E DO ERRO] 


Página 37 


CC EQNMONOTD 


ANNE 
EDU 
ROGER 
FABIO 
BETINHA 


DEDE 
NOEMIA 
JULIETE 
ANDERSON 
CLAUS 


ALIAS, TODAS AS MINHAS 
TENTATIVAS SEMPRE DÃO 


; O 2002 United Features Synd./interc. Press 


SOLUÇÃO DOS PASSATEMPOS 


Página 39 


O 


por Jean Galvão por Lancast 


por Mike Peters 


ani 


= 
APRESENTA. 


4 
4 
% 
4 
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Os personagens, à8 criaturas, os lugares fantásticos. 
Um guia ilustrado com tudo sobre à obra de )-K. Rowling 
— e que até 08 bruxos gostariam de consultar! 


H le novembro nas bancas! 


Mais/de 
100 figurinhas 
com/as/melhores; 
cenasidofilme! 


27/adesivos) 
com)os principais) 
personagens! 


